MAZES & MINOTAURS Hoja de Personaje

Nombre del personaje

Género Edad Descripcién

Trasfondo personal

Nivel Puntos de Gloria, Sabiduria o Experiencia

ATRIBUTO  VALOR MODIFICADORES D€ COMBAT¢ TIRADAS D¢ SALVACION

FORTALEZA ______ Melé Proeza Atlética
HABILIDAD Proyectiles Evadir Peligros
INGENIO Iniciativa Fortaleza Mistica
SUERTE Total de Puntos Vigor Fisico
VOLUNTAD ____  __ de Golpe _____ Otras puntuaciones
GRACIA - Recuperacion ______ Carisma Personal

CDE = Clase de Defensa Basica( )+ Escudo( )+Yelmo( )+ Coraza( )+ Especial( )=
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Habilidades Especiales

ARMAS D¢ <U<RPO A <LIKRPO DANO MASIA

Talento Magico (
Fuerza Mistica = 12 + Talento

Total de Poder = (Nivel x 4) + Talento
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ARMADLRAS Recuperar Poder = 1d6/

|

POD<¢R¢S MAGIKOS

OBITOS

OBITOS MITIKOS

Total de Carga Actual =

Carga Estado Movimiento
Sin Carga metros / asalto
Cargado metros / asalto
Carga Pesada metros / asalto




